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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	7.

	Nastavna cjelina:
	3. Računalno razmišljanje i programiranje
	Broj sata:
	23, 24

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	3.1. Tipovi podataka u Pythonu
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	B. 7. 1 razvija algoritme za rješavanje različitih problema koristeći se nekim programskim jezikom pri čemu se koristi prikladnim strukturama i tipovima podataka

	Očekivanja međupredmetnih tema

	

	Suodnos

	Matematika A.7.1, B.7.2, B.7.4, C.7.1, D. 7. 4

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik prepoznaje različite tipove podataka programskoga jezika kojima se može koristiti za pohranjivanje različitih vrsta podataka pri rješavanju problema. Opisuje način rješavanja problema naredbama nekoga programskog jezika koristeći se različitim osnovnim tipovima podataka.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje, interaktivni zadatci, izlazne kartice
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu (rad u Pythonu)












	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
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	UVODNI DIO (15)
	
	

	Prisjetiti se provedenih aktivnosti povodom Europskog tjedna programiranja i natjecanja Dabar.

Zajedno s učenicima pročitati uvod u cjelinu Računalno razmišljanje i programiranje (udžbenik, str. 42, 43). Potaknuti učenike na razgovor i razmjenu mišljenja, pronaći uporište u prethodnom iskustvu učenika. Naglasiti vrlo široku primjenu računalnog razmišljanja i programiranja u raznim područjima ljudske djelatnosti, te kako će i gdje moći primijeniti naučeno. Najaviti da će ove godine nastaviti sa stvaranjem programa u programskom jeziku Pythonu kojeg su počeli upoznavati u petom i šestom razredu. Objasniti učenicima da će se ove godine baviti izradom programa u Pythonu u kojima će upotrebljavati složene strukture podataka i potprograme, te da će kroz projektni zadatak učiti primjenom simulacije i iskoristiti znanje programiranja za učenje nekog drugog nastavnog sadržaja.
Najaviti današnju temu, upoznavanje različitih vrsta podataka koje upotrebljava programski jezik Python.
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	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U: 3.1 Strukture i vrste podataka u Pythonu (str. 44 – 48)

Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se tri osnovna dijela izvršavanja programa koje možemo prepoznati u svakom računalnom programu (ulaz, obrada, izlaz – 5. razred). Naglasiti učenicima važnost promišljanja o ulaznim vrijednostima. Upitati učenike koje vrste podataka su upotrebljavali u svojim prvim računalnim programima. 

Objasniti učenicima da Python razlikuje nekoliko vrsta jednostavnih podataka: brojčani tip podataka (cjelobrojni i decimalni), znakovni niz (engl. String) i logički tip podataka (engl. Boolean).

Brojčani tip podataka

Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se jednostavnih tipova podataka koje su upoznali u svom dosadašnjem radu u Pythonu. Pomoću primjera iz svakodnevnog života dovesti učenike do zaključka da nam pri izradi računalnih rješenja često trebaju decimalni brojevi. Pomoću primjera iz udžbenika (str. 44) objasniti učenicima kako se u Pythonu upotrebljavaju decimalne vrijednosti i naglasiti uporabu decimalne točke.

Uputiti učenike da je mogućnost razdvajanja decimalnoga i cijeloga dijela decimalnog broja vrlo važna u programiranju te da mnogi programski jezici imaju neku funkciju koja to omogućuje.

Pomoću primjera iz udžbenika (str. 45) pokazati i objasniti učenicima primjenu funkcija int() i float(). Naglasiti učenicima da je u Pythonu naziv za cjelobrojnu vrijednost int, a za decimalnu vrijednost float.

Logički tip podataka

Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se što je logički uvjet, u kojim naredbama i kako su ga koristili. Pomoću primjera iz udžbenika (str. 45) pokazati i objasniti učenicima pohranjivanje logičkih vrijednosti u varijablu.
Uputiti učenike na okvir s važnim savjetom (str. 45) – Pridruživanje logičkih vrijednosti True i False.

Znakovni niz

Pomoću primjera iz udžbenika (str. 45 i 46) prisjetiti učenike (5. razred) što je znakovni niz podataka i kako primjenjujemo matematičke operatore nad znakovnim nizom (zbrajanje i množenje).
Objasniti učenicima definiranje znakovnog niza kao praznog niza i pokazati primjer iz udžbenika (str. 46).

Aktivnost za učenike:
RB: 3.1. Vrste podataka u Pythonu (str. 23, zadatci 1., 2. i 3.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke, a kao pomoć u rješavanju mogu se koristiti udžbenikom. Zajedno s učenicima pregledati rješenja zadataka.

Rad s dijelovima znakovnog niza – indeksiranje znakovnog niza

Pomoću primjera iz udžbenika (str. 46) pokazati i objasniti učenicima što je indeksiranje i što je indeks. Naglasiti da se u Pythonu prvom znaku nekoga znakovnog niza uvijek pridružuje indeks nula (0), a svakom sljedećem znaku sljedeći broj 1, 2, 3, 4…

Pomoću primjera iz udžbenika (str. 46) objasniti i pokazati učenicima dohvaćanje znakova nekog niza.

Aktivnost za učenike:
Vježba 1. (udžbenik, str. 47) – Dohvaćanje znakova niza.
Učenici samostalno izvode vježbu na računalu.

Dohvaćanje više znakova znakovnog niza istodobno – isječak znakovnog niza

Pomoću primjera iz udžbenika (str. 47) objasniti i pokazati učenicima istodobno dohvaćanje više znakova nekog znakovnog niza. Objasniti učenicima različite načine dohvaćanja pojedinih dijelova znakovnog niza, ovisno o tomu uključuje li isječak početni ili krajnji znak niza, te pokazati navedeno s pomoću  primjera iz udžbenika (str. 47).

Aktivnost za učenike:
DDS Istraži:  Strukture i vrste podataka u Pythonu (19 kartica s pitanjima i odgovorima)
Učenici samostalno odgovaraju na pitanja s kartica. U tablicu (nastavni listić) za svaku karticu bilježe jesu li točno odgovorili (+ ili -), ispunjenu tablicu predaju učitelju.

Aktivnost za učenike:
RB: 3.1. Vrste podataka u Pythonu (str. 23, zadatak 5. i str. 24, zadatak 6.)
Učenici samostalno rješavaju zadatke, a kao pomoć u rješavanju mogu se koristiti udžbenikom i materijalima na sustavu e-sfera.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	RB: Pregledavanje radne bilježnice i objašnjavanje eventualnih nejasnoća.

U: Sažetak - Pomoću sažetka iz udžbenika (str. 48) ponoviti najvažnije dijelove današnje teme.

Provjera naučenog
DDS Provjeri znanje: Strukture i vrste podataka u Pythonu

U: Tko želi znati više – Logički operator in

Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje dostupne na e-sferi:
DDS Pojmovnik: Strukture i vrste podataka u Pythonu
DDS MojPortal+:  Korak isijecanja

Samovrednovanje provedenih aktivnosti.
Ovisno o preostalom vremenu, zajedno s učenicima analizirati rezultate unijete u tablice na nastavnim listićima. Dodatno objasniti pitanja na koja je bilo najviše pogrešnih odgovora.
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	· računala, projektor, udžbenik #mojportal7 i radna bilježnica, nastavni listić s tablicom za bilježenje točnih/netočnih odgovora, pripadajući DDS na e-sferi https://www.e-sfera.hr
· Python https://www.python.org/



	Literatura
#mojportal7 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci


	Logički operator in – radna bilježnica, str. 23, zadatak 4.



	Domaća zadaća (20 min)

	

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.
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	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE
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